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Fahrspielzeug fur spurgefuhrte Autoreppfrahnen 

Die Erfindung betrifft ein Fahrspielzeug fur eine spurgefuhrte Autorennbahn ge- 
mad dem Oberbegriff des Anspruchs 1 . 

Bei spurgefuhrten Autorennbahnen ist es das Ziel, in einem Rennen ein Fahrspiel- 
zeug manuell unter Steuerung der Fahrgeschwindigkeit moglichst schnell Qber die 
Bahn zu fQhren. Hierbei greift ein Kiel in eine FQhrungsnut und sorgt dafiir, daB 
das Fahrspielzeug dem Verlauf der Rennbahn folgt. Hierzu ist der Kiel um eine 
Achse senkrecht zur Bahnebene schwenkbar an einem Rahmen des Fahrspiel- 
zeugs angeordnet. Ein besonderer Reiz liegt dabei darin, daB ein Fahrer das 
Fahrspielzeug vorbildahnlich durch Kurven der Bahn driften lassen kann. Hierbei 
kommt es jedoch haufig vor, dali bei zu groRer Geschwindigkeit in der Kurve das 
Fahrspielzeug aus der FUhrung herausspringt und von der Fahrbahn schleudert. 
Hierbei kann es einerseits zu unerwQnschten Beschadigungen des Fahrspielzeu- 
ges kommen. Andererseits wird es von Spielern haufig als storend empfunden, 
daB besonders bei grollen Bahnen der Spieler Oder ein Heifer das Fahrspielzeug 
aufhehmen und wieder spurgenau auf die Fahrbahn aufsetzen muB, bevor der 
entsprechende Spieler das Rennen wieder aufnehmen kann. 



Zum Verhindern des Herausspringens des Fahrspielzeugs aus der Spurfiihrung ist 
es beispielsweise aus der US 4 795 154 bekannt, einen FQhrungsstift mit einer 
Hinterschneidung in der FQhrungsnut anzuordnen, so dali der FQhrungsstift zwar 
in der FQhrungsnut langsverschieblich aber nicht aus der FQhrungsnut heraus- 
ziehbar ist. Hierbei ist jedoch eine Drehung des Fahrspielzeugs urn den FQh- 
rungsstift urn 180°, also entgegen der Fahrtrichtung, bei zu hoher Geschwindigkeit 
in einer Kurve nicht verhindert. Ferner fehlt dem Rennen ein Teil der Spannung, 
da es durchaus in begrenztem Umfang wQnschenswert ist, dali grobe Fahrfehler! 
wie beispielsweise das Einfahren in eine Kurve mit Hdchstgeschwindigkeit, wei- 
terhin durch ein Herausspringen des Fahrspielzeugs aus der SpurfOhrung bestraft 
werden sollen. 

Es ist Aufgabe der vorliegenden Erfindung, ein Fahrspielzeug der o.g. Art zur 
VerfQgung zu stellen, welches ein vorbildahnliches Driften durch Kurven der Bahn 
mit hoher Geschwindigkeit zulalit, wobei ein Herausspringen aus der Spur verhin- 
dert jedoch nicht vollkommen ausgeschlossen ist. 

Diese Aufgabe wird durch ein Fahrspielzeug der o.g. Art mit den im Anspruch 1 
gekennzeichneten Merkmalen gelost. Vorteilhafte Ausgestaltungen ergeben sich 
aus den weiteren AnsprQchen. 

Dazu ist es erfindungsgemaB vorgesehen, dali die Schwinge zwischen der 
schwenkbaren Befestigung und einem freien Ende geteilt ist und dort ein 
Schwenkgelenk aufweist, wobei dasjenige Teil der Schwinge, welches auf der von 
der schwenkbaren Befestigung der Schwinge am Fahrspielzeug abgewandten 
Seite des Schwenkgelenkes angeordnet ist. die Magnete tragi und auf wenigstens 
einer FQhrungsschiene gefQhrt ist. 

Dies hat den Vorteil, dali die magnetische Haltekraft zwischen der Magnetein- 
richtung und den Stromschienen auch bei Kurvenfahrt mit Driften des Fahrspiel- 
zeuges erhalten bleibt, so dali ein vorbildahnliches Driften urn Kurven der Auto- 
rennbahn mit hSherer Geschwindigkeit durchgefQhrt werden kann, ohne die Ge- 
fahr, dali das Fahrspielzeug aus der Spur schleudert. 



Eine besonders funktionssichere und platzsparende Anordnung erzielt man da- 
durch, daft die wenigstens eine FOhrungsschiene geradlinig ausgebildet ist und 
das Schwenkgelenk zwischen den Teilen der Schwinge zusatzlich eine Nok- 
ken-Nockenkurve-Verbindung derart aufweist, dad die beiden Teile der Schwinge 
beim Verschwenken der Schwinge relativ zum Fahrspielzeug zusatzlich eine 
TranslationsVSchwenkbewegung relativ zueinander ausfQhren. 

Dadurch, daft die wenigstens eine FOhrungsschiene derart ausgebildet ist, daft bei 
einem Verschwenken der Schwinge relativ zum Fahrspielzeug aus einer Mittel- 
stellung heraus. bei der die Schwinge im wesentlichen parallel zur einer Langs- 
achse des Fahrspielzeuges ausgerichtet ist, die Magneteinrichtung eine Translati- 
onsbewegung in Richtung Autorennbahn ausfOhrt, befindet sich die Magnetein- 
richtung bei verschenkter Schwinge naher an den Stromschienen, so daft sich 
eine groftere magnetische Anziehungskraft ergibt. Hierdurch ist die das Fahrspiel- 
zeug in der Spur haltende, magnetische Anziehungskraft beim Driften in Kurven 
grSBer und bei einer Geradeausfahrt ohne Driften, bei der ohnehin weniger Halte- 
kraft benStigt wird, geringer. Diese Translationsbewegung der Magneteinrichtung 
wird beispielsweise mittels der zuvor genannten FOhrungsschiene erzwungen 
wobei die FOhrungsschiene ausgehend von der Mittelstellung der Schwinge in 
Richtung Autorennbahn abfallend ausgebildet ist. 

In besonders vorteilhafter Weise weist die Magneteinrichtung wenigstens einen 
Permanentmagneten auf. 



Eine zusatzliche Dampfung der Schwenkbewegung des Fahrspielzeuges beim 
Dnften in Kurven und dadurch ein weiter verbessertes Verbleiben des Fahrspiel- 
zeuges in der Spur beim Driften in Kurven erzielt man dadurch, daft eine Feder- 
e.nrichtung vorgesehen ist, welche auf die Schwinge eine rOckstellende Kraft in 
Richtung einer Mittelstellung der Schwinge ausObt, bei der die Schwinge im we- 
sentlichen parallel zu einer Langsachse das Fahrspielzeugs ausgerichtet ist. 

Zum Erkennen einer Situation, bei der das Herausfallen des Fahrspielzeuges aus 
der Spur kurz bevor steht, ist eine Kontakteinrichtung vorgesehen, welche bei Er- 



reichen eines vorbestimmten, insbesondere maximalen, Schwenkwinkels der 
Schwinge relativ zum Fahrspielzeug einen Fahrstrom fQr einen Antriebsmotor des 
Fahrspielzeuges beeinfluBt, bevorzugt verringert bzw. begrenzt. Die Kontaktein- 
richtung weist beispielsweise beidseitig bzgl. der Schwinge mechanische Kontakte 
auf, welche an jeweiligen Endstellungen der Schwinge mechanisch anschlagen 
und einen Kontakt zum Aktivieren der Kontakteinrichtung ausiesen. Die mechani- 
schen Kontakte sind an der Schwinge oder am Fahrspielzeug angeordnet. 

In einer bevorzugten Ausfuhrungsform der Erfindung ist die Schwinge mit dem Kiel 
des Fahrspielzeuges drehfest verbunden. Hierdurch ist das Schwenken der 
Schwinge mit dem Schwenken des Klels bei einer Driftbewegung des Fahrspiel- 
zeuges gekoppelt und sorgt so automatisch daftlr, daB die Magneteinrichtung 
auch bei einer Kurvenfahrt mit Driften Qber den Stromschienen verbleibt. 

Zum Erzwingen einer Schwenkbewegung der Schwinge derart, daB auch bei einer 
Driftbewegung des Fahrspielzeuges die Magneteinrichtung Qber den Stromschie- 
nen bleibt, ist die Schwinge unabhangig vom Kiel schwenkbar gelagert und weist 
einen in die FQhrungsnut der Autorennbahn grelfenden FQhrungskiel im Bereich 
der Magneteinrichtung auf. Dieser zusatzliche FQhrungskiel der Schwinge erhSht 
gleichzeitig eine Ruckhaltekraft fQr das Fahrspielzeug in der Spur. 

Die Erfindung wird im folgenden anhand der Zeichnung naher erlautert. Es zeigen: 

Fig. 1 eine bevorzugte AusfQhrungsform eines erfindungsgemaBen Fahrspiel- 
zeuges in einer Ansicht von oben mit abgenommener Karosserie, 

Fig. 2 das Fahrspielzeug gemaB Fig. 1 im Langsschnitt und 

Fig. 3. das Fahrspielzeug gemaB Fig. 1 in einer Ansicht von hinten mit abge- 
nommener Karosserie. 

Fig. 1 bis 3 zeigen eine bevorzugte AusfOhrungsform eines erfindungsgemaften 
Fahrspielzeuges 600. Zur besseren Darstellung ist das Fahrepielzeug 600 ohne 
Karosserie dargestellt Das Fahrspielzeug 600 umfeB. einen Rahmen 12, einen 




Antriebsmotor 14, Rader 16 und einen Kiel 18, der zum Eingriff in eine FQhrungs- 
nut auf einer Autorennbahn 22 ausgebildet ist und nicht dargestelite Stromabneh- 
mer aufweist, die in elektrischen Kontakt mit Stromschienen neben der FGhrungs- 
nut stehen. Die Stromschienen sind aus einem elektrisch ieitenden und magneti- 

s schen Material gefertigt. Drehfest mit dem Kiel 18 verbunden ist eine Schwinge 26 
vorgesehen. Diese Schwinge 26 ist zusammen mit dem Kiel 18 schwenkbar am 
Rahmen 12 befestigt. Hierdurch schwenkt die Schwinge 26 bzgl. des Rahmens 
12, wenn der Kiel 18 bei einer Kurvenfahrt mit Drift verschwenkt. Der Ausdruck 
"Drift" bezeichnet hierbei einen Zustand des Fahrspielzeuges 600, bei dem wah- 

10 rend einer Fahrt durch eine Kurve der Bahn 22 eine Langsachse 28 des Fahr- 
spielzeuges 600 um den Drehpunkt des Kiels 18 bzgl. der Bahn 22 verschwenkt 

v ist. Anders ausgedrQckt, schlie&en die Langsachse 28 und eine Fahrtrichtung des 

f Fahrspielzeuges 600 einen Winkel groBer Null, einen sogen. Driftwinkei, ein. Das 
Fahrspielzeug 600 fahrt dabei nicht einfach durch die Kurve, sondern bewegt sich 

is gleitend hindurch, d.h. insbesondere die benachbart zum Motor 14 angeordneten 
Hinterrader 16 haben im wesentiichen den Zustand der Haftreibung veriassen und 
es besteht nur noch Gleitreibung zwischen den Radern 16 und der Bahn 22. 



An einem freien Ende 30 der Schwinge 26 ist eine Magneteinrichturig in Form von 
zwei Permanentmagneten 32 angeordnet. Die Magnete 32 sind dabei derart an- 
geordnet, daft diese nahe den Stromschienen liegen. Auf diese Weise ergibt sich 
eine magnetische Anziehungskraft zwischen der Magneteinrichtung 32 und den 
Stromschienen. Diese magnetische Anziehungskraft wirkt dabei als Kraft, welche 
das Fahrspielzeug 600 in der Spur halt und somit einem Herausschleudern des 
Fahrspielzeug 600 von der Bahn 22 entgegen wirkt. 

Durch die oben erwahnte Schwenkbewegung der Schwinge 26 zusammen mit 
dem Kiel 18 wahrend des driftens durch die Kurve bleiben nun diese Magnete 32 
nahe bei den Stromschienen, so dad die magnetische Haltekraft zwischen der 
30 Magneteinrichtung 32 und den Stromschienen auch wahrend des driftens beste- 
hen bleibt. Hierdurch ist es moglich, das Fahrspielzeug 600 noch schneller durch 
die Kurve driften zu lassen, ohne dad das Fahrspielzeug 600 dabei aus der Bahn 
22 geschleudert wird. In der dargestellten Ausfuhrungsform ist das Verschwenken 
der Schwinge 26 an die Schwenkbewegung des Kiels 18 gekoppelt. 




Zwischen dem freien Ende 30 und der schwenkbaren Befestigung der Schwinge 
26 ist diese in ein Schwingenteil 46 und einen Magnetschlitten 48 geteilt, die uber 
ein Schwenkgelenk 50 miteinander verbunden sind. Eine Schwenkachse des 
Schwenkgelenkes 50 ist parallel zur Schwenkachse des Kiels 18 ausgerichtet. Der 
Magnetschlitten 48 ist auf zwei FQhrungsschienen 52 senkrecht zur Fahrtrichtung 
gefiihrt und fOhrt somit eine zwangsgefQhrte, bzgl. des Fahrspielzeuges 600 seitli- 
che Translationsbewegung aus. Zur Umsetzung der Schwenkbewegung des 
Schwingenteils 46 in die seitliche Translationsbewegung des Magnetschlittens 48 
ist das Schwenkgelenk 50 mit einer Nocken-Nockenkurve-Verbindung ausgestat- 
tet, die eine kombinierte Translations-ZSchwenkbewegung des Magnetschlittens 
48 relativ zum Schwingenteil 46 eriaubt. Hierbei ist ein Nocken 54 an dem 
Schwingenteil 46 und eine Nockenkurve 56 am Magnetschlittens 48 ausgebildet, 
wobei der Nocken 54 in die Nockenkurve 56 eingreift. 

Durch die seitliche Translationsbewegung des Magnetschlittens 48 relativ zum 
Fahrspielzeug 600 ist es moglich, bei kleinem Raumbedarf fOr die Magnetschwin- 
ge in Fahrtrichtung die Magnete 32 sehr weit nach auBen an den Rand des Fahr- 
spielzeuges 600 zu bewegen, so daft auch bei groBen Driftwinkeln die Magnete 
32 Qber den Stromschienen gehalten werden kdnnen. 

Wie sich aus Fig. 3 ergibt, sind die FOhrungsschienen nach auBen hin, d.h. von 
einer Mittelstellung des Magnetschlittens 48 weg, in Richtung Bahn 22 abgebogen 
ausgebildet, so daB der Magnetschlittens 48 mit einer seitlichen Translationsbe- 
wegung bei Verschwenken des Schwingenteils 46 zusatzlich eine Translationsbe- 
wegung in Richtung der Bahn 22 ausfilhrt. Auf diese Weise ergibt sich durch den 
geringeren Abstand eine urn so hohere magnetische Anziehungskraff zwischen 
den Magneten 32 und den Stromschienen auf der Bahn 22, je groBer der Driftwin- 
kel ist, d.h. je weiter das Schwingenteil 46 verschwenkt und den Magnetschlitten 
48 in Richtung Rand des Fahrspielzeuges 600 auf den FOhrungsschienen 52 ver- 
schiebt. 

Auf der in Fahrtrichtung hinteren FOhrungsschiene 52 ist beidseits des Magnet- 
schlittens 48 jeweils eine RQckstellfeder, die sich jeweils mit einem Ende an dem 



♦ 

Magnetschlitten 48 und mit einem gegenQberiiegenden Ende an einem Anschlag 
am Rahmen 12 des Fahrspielzeugs 600 abstutzen, vorgesehen, so daR be! jeder 
Auslenkung des Magnetschlittens 48 aus einer Mittelstellung, bei der das Schwin- 
genteil 46 im wesentlichen parallel zur Langsachse 28 des Fahrspielzeuges 600 
5 ausgerichtet ist 9 auf den Magnetschlitten 48 eine ruckstellende Kraft wirkt. 

Diese ruckstellende Federkraft erzeugt eine Dampfung f(lr die Schwenkbewegung 
des Schwingentells 46 und die Translationsbewegung des Magnetschlittens 48 
und dampft dadurch auch das Ausbrechen des Fahrspielzeuges 600 aus der 
Fahrtrichtung beim Driften in einer Kurve. Hierdurch ergibt sich auch eine Brems- 
10 wirkung auf das Fahrspielzeug 600, die urn so grofter ist, je groBer der Driftwinkel 
wird. Dies wirkt in vorteilhafter Weiise einem Herausschleudern des Fahrspielzeu- 
ges 600 aus der Bahn 22 bei Kurvenfahrten entgegen. 
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Fahrspielzeug (600) fur eine spurgefQhrte Autorennbahn (22), welche eine 
FOhrungsnut (20) und benachbart zur dieser Stromschienen aufweist, wobei 
zur SpurfOhrung ein am Fahrspielzeug (600) schwenkbar angeordneter Kiel 
(18) zum Eingriff in die FOhrungsnut auf der Autorennbahn (22) vorgesehen 
ist, und wobei ferner eine Magneteinrichtung (32) am Fahrspielzeug (600) 
angeordnet ist, welche mittels magnetischer Anziehung mit den Strom- 
schienen auf der Autorennbahn (22) derail zusammenwirkt, daft eine zu- 
satzliche Haltekraft das Fahrspielzeug (600) in der Spur auf der Autorenn- 
bahn (22) h§lt, wobei eine Schwinge (26) mit einem Ende schwenkbar am 
Fahrspielzeug (600) befestigt ist und die Magneteinrichtung (32) auf der 
Schwinge (32) beabstandet von der schwenkbaren Befestigung angeordnet 
ist, wobei die schwenkbare Befestigung derart ausgebildet ist, da& bei ei- 
nem Driften des Fahrspielzeugs (600) in Form eines Schwenkens einer 
Langsachse (28) des Fahrspielzeuges (600) urn den Kiel (18) des Fahr- 
spielzeuges (600) als Drehpunkt relativ zur Autorennbahn (22) die Schwin- 
ge (26) relativ zum Fahrspielzeug (600) derart entgegengesetzt schwenkt, 
daB die Magneteinrichtung (32) benachbart zu den Stromschienen auf der 
Autorennbahn (22) verbleibt, so daB auch beim Driften eine magnetische 
Anziehungskraft zwischen Magneteinrichtung (32) und Stromschienen zur 
VerfOgung steht, 

dadurch gekennzeichnet.dalJ 

die Schwinge (26) zwischen der schwenkbaren Befestigung und einem frei- 
en Ende (30) geteilt ist und dort ein Schwenkgelenk (50) aufweist, wobei 
dasjenige Teil (48) der Schwinge (26), welches auf der von der schwenkba- 
ren Befestigung der Schwinge (26) am Fahrspielzeug (600) abgewandten 
Seite des Schwenkgelenkes (50) angeordnet ist, die Magnete (32) tragt und 
auf wenigstens einer FOhrungsschiene (52) gefOhrt ist. 



2. 



Fahrspielzeug (600) nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, daB die 
wenigstens eine FOhrungsschiene (52) geradlinig ausgebildet ist und das 



Schwenkgelenk (50) zwischen den Teilen (46, 48) der Schwinge (26) zu- 
satzlich eine Nocken-Nockenkurve-Verbindung (54, 56) derart aufweist, daft 
die beiden Teile (46,48) der Schwinge (26) beim Verschwenken der 
Schwinge (26) relativ zum Fahrspieizeug (600) zusatzlich eine Translati- 
ons-/Schwenkbewegung relativ zueinander ausfQhren. 

Fahrspieizeug (600) nach Anspruch 1 Oder 2, dadurch gekennzeichnet, 
daft die wenigstens eine FOhrungsschiene (52) derart ausgebildet ist, daft 
bei einem Verschwenken der Schwinge (26) relativ zum Fahrspieizeug 
(300) aus einer Mittelstellung heraus, bei der die Schwinge (26) im wesent- 
lichen parallel zur einer Langsachse (28) des Fahrspielzeuges (600) ausge- 
richtet ist, die Magneteinrichtung (32) eine Translationsbewegung in Rich- 
tung Autorennbahn (22) ausfuhrt. 

Fahrspieizeug (600) nach einem der vorhergehenden Ansprflche, dadurch 
gekennzeichnet, daft die Magneteinrichtung (32) wenigstens einen Per- 
manentmagneten aufweist. 

Fahrspieizeug (600) nach wenigstens einem der vorhergehenden AnsprO- 
che, dadurch gekennzeichnet, daft eine Federeinrichtung (34) vorgese- 
hen ist, welche auf das die Magnete (32) tragende Teil (48) eine riickstel- 
lende Kraft in Richtung einer Mittelstellung der Schwinge (26) ausGbt, bei 
der die Schwinge (26) im wesentlichen parallel zu einer Langsachse (28) 
das Fahrspielzeugs (600) ausgerichtet ist. 

Fahrspieizeug (600) nach wenigstens einem der vorhergehenden Anspril- 
che, dadurch gekennzeichnet, daft eine Kontakteinrichtung vorgesehen 
ist, welche bei Erreichen eines vorbestimmten, insbesondere maximalen, 
Schwenkwinkels der Schwinge (26) relativ zum Fahrspieizeug (600) einen 
Fahrstrom fur einen Antriebsmotor (14) des Fahrspielzeuges (600) beein- 
fluftt 

Fahrspieizeug (600) nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, daft die 
Kontakteinrichtung beidseitig bzgl. der Schwinge (26) mechanische Kon- 



# • 



takte aufweist, welche an jeweiligen Endstellungen der Schwinge (26) me- 
chanisch anschlagen und einen Kontakt zum Aktivieren der Kontaktein- 
richtung ausldsen. 

Fahrspielzeug (600) nach Anspruch 6 oder 7, dadurch gekennzeichnet, 
daB die mechanischen Kontakte an der Schwinge (26) oder am Fahrspiel- 
zeug (600) angeordnet sind. 

Fahrspielzeug (600) nach wenigstens einem der AnsprQche 6 bis 8, da- 
durch gekennzeichnet, daft die Kontakteinrichtung den Fahrstrom verrin- 
gert oder begrenzt. 

Fahrspielzeug (600) nach wenigstens einem der vorhergehenden AnsprQ- 
che, dadurch gekennzeichnet, daft die Schwinge (26) mit dem Kiel (18) 
des Fahrspieizeuges (600) drehfest verbunden ist. 

Fahrspielzeug (400) nach wenigstens einem der AnsprQche 1 bis 9, da- 
durch gekennzeichnet, da& die Schwinge (26) unabhangig vom Kiel (18) 
schwenkbar gelagert ist und einen in die FQhrungsnut der Autorennbahn 
(22) greifenden FOhrungskiel im Bereich der Magneteinrichtung aufweist. 
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ZUSammftnfqQgqqr, 

(zu veroffentlichen mit Fig. 1) 

Die Erfindung betrifft ein Fahrspielzeug fQr eine spurgefOhrte Autorennbahn (22) 
welche eine FQhrungsnut (20) und benachbart zur dieser Stromschienen aufweist,' 
wobei zur Spurfuhrung ein am Fahrspielzeug (600) schwenkbar angeordneter Kiel 
(18) zum Eingriff in die FQhrungsnut auf der Autorennbahn (22) vorgesehen ist, 
und wobei ferner eine Magneteinrichtung (32) am Fahrspielzeug (600) angeordnet 
ist, welche mittels magnetischer Anziehung mit den Stromschienen auf der Auto- 
rennbahn (22) derart zusammenwirkt, daB eine zusatzliche Haltekraft das Fahr- 
spielzeug (600) in der Spur auf der Autorennbahn (22) halt, wobei eine Schwinge 
(26) mit einem Ende schwenkbar am Fahrspielzeug (600) befestigt ist und die Ma- 
gneteinrichtung (32) auf der Schwinge (32) beabstandet von der schwenkbaren 
Befestigung angeordnet ist, wobei die schwenkbare Befestigung derart ausgebil- 
det ist, dafc bei einem Driften des Fahrspielzeugs (600) in Form eines Schwen- 
kens einer Langsachse (28) des Fahrspielzeuges (600) urn den Kiel (18) des 
Fahrspielzeuges (600) als Drehpunkt relativ zur Autorennbahn (22) die Schwinge 
(26) relativ zum Fahrspielzeug (600) derart entgegengesetzt schwenkt, dafi die 
Magneteinrichtung (32) benachbart zu den Stromschienen auf der Autorennbahn 
(22) verbleibt, so daB auch beim Driften eine magnetische Anziehungskraft zwi- 
schen Magneteinrichtung (32) und Stromschienen zur VerfOgung steht. Hierbei ist 
die Schwinge (26) zwischen der schwenkbaren Befestigung und einem freien En- 
de (30) geteilt und weist dort ein Schwenkgelenk (50) auf, wobei dasjenige Teil 
(48) der Schwinge (26), welches auf der von der schwenkbaren Befestigung der 
Schwinge (26) am Fahrspielzeug (600) abgewandten Seite des Schwenkgelenkes 
(50) angeordnet ist, die Magnete (32) tragt und auf wenigstens einer FOhrungs- 
schiene (52) gefuhrt ist. 
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